
關於工業革命
伯明翰講述在1770-1870年間英格蘭工業革
命期間，西密德蘭郡中企業家相互競爭的故
事。在遊戲中，你將通過建立運河和鐵軌，
建設與開發包括棉花廠、煤礦、鐵工廠、製
造廠，陶器廠和啤酒廠在內的各個行業來拓
展你的帝國。
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工業板塊(每個顏色 45 個) 貿易商板塊



理查 · 阿克萊特 爵士
(23. December 1732 – 3. August 1792)  

 年少時由兄姐教導讀寫，阿克萊特後

來從事擔任理髮師學徒，但在早年喪偶

後，刺激了他的企業野心，他的第二段

婚姻提供了他追求假髮製作的資金。

當假髮不合時宜時，轉向投資紡織品，

並與鐘錶匠約翰·凱一起改進了珍妮紡

紗機。阿克萊特把他的生意拓展到了克

羅姆福德的小村莊，鼓勵擁有大家庭的

織工搬到那里工作，包括年僅七歲的孩

子。阿克萊特率先將蒸汽機與紡織機械

結合使用，是埃德蒙·卡爾托拉特開發

動力織機的先驅。晚年在經過長期的法

庭鬥爭後，阿克萊特喪失了許多專利與

紡織工業的領導權，但他不久之後就被

封為爵士。在當時那雄心勃勃、宗教虔

誠、失業高漲的時代，阿克萊特憑藉著

聰明才智和組織能力，使他被譽為"現

代化工業體系之父"。

詹姆斯 · 瓦特
(30. January 1736 – 25. August 1819) 

 從童年起，詹姆斯用模型和海洋儀器修

補父親的工作台，並在17歲時前往格拉斯

哥學習製作尺度和圓規等測量工具，並與

化學家約瑟夫·布萊克結識。

在30多歲的時候，瓦特在修理紐科門蒸汽

機的模型時，時常得從礦井抽水。他注意

到這種設計浪費了冷卻和重新加熱氣缸的

能量，並且透過添加一個單獨的冷凝管來

改進該蒸汽機。然而，由於他忙於調查蘇

格蘭運河的日常工作，導致幾年來無法取

得進展。當時英國製造商馬修·博爾頓對

他的專利感興趣，使瓦特搬到了伯明罕並

建立了一個長達25年的合作夥伴關係，並

將他的改良蒸汽機推廣到整個行業。瓦特

在25年的商業合作中，改進了蒸汽機並征

服工業革命的世界。

他曾說"寧可面對一個裝載的大砲，也不

願意解決帳戶或討價還價的議題＂，即使

是個笨拙的商人，卻受到同儕的極大推

崇，並以其名"瓦特"作為能量的基本單

位。

伊桑巴德 · 金德姆 · 布魯內爾
(9. April 1806 – 15. September 1859)  

    當布魯內爾15歲時，他的父親馬克因

為工程款項虧損欠債而被監禁，後來他

透漏風聲說俄國沙皇聘請他為工程師，

英國政府因為擔心失去這位工程師而替

他償還了債務。後來布魯內爾在法國的

鐘錶製造師亞伯拉罕·路易·布雷蓋手下

學習。

回到英格蘭後，成為馬克的助手，在泰

晤士河下修建了一條隧道，但一場特大

的洪水沖垮了尚未完工的隧道，布魯內

爾因此受了重傷。各種事故和挫折並沒

有阻止布魯內爾成為史上著名的工程

師，他建造了隧道、橋樑、鐵路、移動

式醫院和真空動力"大氣鐵路"，不幸的

是大氣鐵路的真空密封墊片被老鼠啃壞

了。

他建造的"大西部號"是第一艘橫跨大西

洋到達紐約的輪船，他建造的"大東方

號"則是有史以來所建造的最大輪船，

但布魯內爾在她首航前53歲死於中風。

今日被世人譽為工程巨人。

亨利 · 貝塞麥 爵士
(19. January 1813 – 15. March 1898) 

    就如同同伊桑巴德·金德姆·布魯內爾的

父親一樣，貝塞麥的父親安東尼在法國大

革命期間被迫逃離法國。安東尼由於其在

光學顯微鏡方面的改良，使他成為法國科

學院成員的一員，並且在英國發明了一種

製造金鍊的頗為成功的方法。貝塞麥的第

一項創新反映了他父親對黃金的興趣。

在仔細分析紐倫堡用於製造黃金塗料的青

銅粉後，他逆向設計並創建了一系列可生

產粉末的六台蒸汽動力機器。後來他開發

了一種廉價的鋼鐵生產系統，藉由向熔融

生鐵注入空氣來消除雜質。目標最初是為

了降低軍用武器的成本，但這種經濟實惠

的鋼鐵技術徹底改變了結構工程，製造了

先前依賴鍛造和鑄鐵的橋樑和鐵軌，且更

加安全。

貝塞麥在金屬加工和玻璃領域率先推出了

100 多項發明，其中包括一個安裝在萬向

輪上的汽船艙，旨在保持水平防止海上的

暈船，利用他的這點創新取得了可觀的商

業成功。

伊麗莎 · 汀斯利
(17. January 1813 – 17. January 1882)  

當丈夫托馬斯與他的父親相繼去世，

隨著她六個孩子中長子的死亡，汀斯利

繼承她的已故丈夫與岳父在英格蘭黑郡

的企業，並以個人名字註冊公司營運。

伊麗莎· 汀斯利公司生產馬蹄鐵釘，船

舶的鏈條及船錨，後者成為了汽車取代

馬匹的關鍵。鏈條製造業是一個主要以

男性為主的行業，但汀斯利表現出色，

僱用了大約4000名員工，並在澳大利亞

成立了一家分公司。汀斯利僱用了許多

年輕女性員工，她極力反對政府限制14

歲以下的女性在鐵釘和鏈條製造行業工

作，認為"這兩個行業的條件都符合道德

並有利身體健康"，被後人稱為"寡婦"，

汀斯利因其事業專長而受到尊重。她在

58歲時賣掉了公司，但它將繼續以其名

義邁入21世紀。

羅伯特 · 歐文
(14. May 1771 – 17. November 1858) 

  歐文與新拉納克工廠投資老闆的女兒

卡羅琳·戴爾墜入愛河，歐文說服他的

商業夥伴購買這個工廠。他以非常成功

的方式開展了這項工作，但是他的合作

夥伴對平等主義活動感到不滿，例如在

1812年關閉工廠四個月的戰爭期間支付

工人薪水。

歐文成為了批判主流宗教思想，並且他

發展了自己的哲學，認為外在影響佔據

了極大層面，因此該注重社會中的教育

和慈善事業。他進行了各種各樣的社會

改革項目，例如游說工人和兒童權利以

及每天8小時的工作時數，並暫時離開

英國在美國建立了一個名為新和諧社會

主義公社。這是歐文造成經濟破產的失

敗主因，但它確實產生了第一批公共圖

書館和一所男女學生兼收的免費學校，

將他的哲學思想深深紮根於美國的社會

主義運動之中。

喬治 · 史蒂芬生
(9. June 1781 – 12. August 1848) 

妻子和女兒相繼去世後，25歲時從未

就學的史蒂芬生到了蘇格蘭尋找工作。

然而，當他的父親在地雷爆炸中失明後

又回到了西摩爾，並開發了一種改進的

安全燈，成為蒸汽機的專家。

由於他的諾森伯蘭口音使他在科學界不

受歡迎，當他提交一個不會引起爆炸的

安全採礦燈設計時，皇家學會卻指責他

竊取了共同發明人漢弗里·戴維的概念。

但史蒂芬生聲名大噪起源於他對鐵路運

輸的貢獻，以及對鐵路行業的振興。

40歲時，他開始在第一條公共鐵路上工

作，他的火車頭"史蒂芬生的火箭"以每

小時36英里的創紀錄速度贏得了比賽，

這讓一些人擔心這樣的速度會導致女性

的子宮脫離身體。

所幸這從來沒有發生過。

愛蓮娜 · 科德

(3. June 1733 – 16. November 1821) 

  愛蓮娜的父母都是成功的商人，並教

育她成為虔誠的浸信會教徒。她的祖母

莎拉· 英瑪琪曾在英國蒂弗頓經營家族

紡織業務，擁有200名員工，利用間諜

獲取新的製造技術，並以乘坐轎車在鎮

上旅行而聞名。

在科德的家人搬到倫敦後，她在30歲時

經營自己的亞麻布生意業務。六年後，

她從丹尼爾·平托手中購買了人造石業

務，但在兩年內因為"向外聲稱自己是

主要擁有者"而被解僱。她的陶瓷粗陶

器"二次鍛燒石"已在全球7000多個雕塑

中使用，其中許多雕塑都是由約翰·培

根所監製，她與許多著名的設計師和建

築師合作，允許她製作多份他們的設

計。南岸獅可能是科德最具代表性的作

品，但她的產品也曾經被用於聖喬治教

堂的哥特式屏風以及白金漢宮的修復。
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1 將遊戲圖板放置白天或黑夜面。

拿取一塊玩家圖板。

將你的VP標記放置於進程軌上"0"
的位置。

將你的收入標記放置於進程軌上
"10"的位置。

從牌庫抽取8張牌，做為你的手牌，
不要給其他玩家看到。

從牌庫抽取一張額外的牌面朝上放
置於你的面前，做為棄牌堆。

在所有玩家設置完畢後，將角色板塊隨機洗
混依序放置於回合順序軌上。

從銀行拿取£17。

選擇一種顏色的角色板塊。

將與你同色的連接板塊(運河/鐵路)放
於玩家區域。

將你同色的工業板塊（由棉花廠      、
煤礦      、鐵工廠      、製造廠      、陶
瓷廠       和釀酒廠       組成）放在玩家
圖板上的對應位置。 板塊上半部份是
黑色的一面朝下。

在每個有使用的貿易商空格旁的啤
酒格裡放置一個啤酒       。

在煤炭市場       每個空格上放置一個
黑色方塊，留1格空位在£1煤炭位置。

在鋼鐵市場        每個空格上放置一個
橘色方塊，留2格空位在£1鋼鐵位置。

將剩餘的啤酒桶、黑色方塊與橘色
方塊放置於圖板一旁，做為共用資源
區        。

將錢幣放置於圖板旁，做為銀行      。

當遊玩人數少於四人時，將顯示玩家
數量大於目前玩家人數的所有卡片和
商人板塊，將其放回到遊戲盒中。

除了幫助玩家在圖板上找到位置之
外，地點牌編旗幟顏色還標注了抽牌
堆中卡牌的種類。 這會隨玩家數量
而異：

2人遊戲中，藍色         與青色      
地點牌不會被使用。

3人遊戲中，青色         地點牌不
會被使用。

4人遊戲中，所有地點牌都會被
使用。

分別將萬用地點牌       與萬用工業牌   
       放置於版圖上所示位置的兩個抽
牌區上。

將剩餘的卡牌洗混並面朝下放置於版
圖所示位置       ，視為抽牌庫。

將剩餘的貿易商板塊隨機洗混並依照
人數在版圖邊緣上每個相應的貿易商
空格中正面朝上放置一個貿易商板塊  
        。
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圖版設置 玩家區域設置
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2人遊戲(       )、3人遊戲(          )以及 
4人遊戲(              )皆標示在卡牌    
正面的右下角，與貿易商板塊        正
面的上方。
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注意：2人遊戲中，Warrington         
& Nottingham       不會放置貿易商
板塊；3人遊戲中，Nottingham       
不會放置貿易商板塊。
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1

2 運輸網-放置一個你的
連結板塊到圖版上，來擴
張你的運河或鐵路。

3

4

5 貸款-從銀行拿£30，然後
將你的收入指示物向後退3 
個收入等級(不是進程軌的
空格)。

偵查-從你的手中丟棄2張額外的
牌，並將其替換為1張萬用工業牌和
1 張萬用地點牌。
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遊戲目標 行動種類 一輪結束

遊戲輪數

玩家回合

本遊戲將會進行二個時代：
運河時代(1770-1830)以及鐵路
時代(1830-1870)。在鐵路時代結束
後，獲得最多勝利點數(VPs)的玩家就是勝
利者。你會在每個時代結束時，計算運河/鐵
路板塊與翻面的工業板塊來獲得VPs。

每個時代都會進行數輪，一
直持續到抽牌堆以及玩家
手牌皆耗盡為止。在 4/3/2
人遊戲時，將會剛好進行 
8/9/10 輪。在一輪進行時，
玩家依照他們在回合順位軌
上角色板塊的順序，依序進
行各自的回合。

每個你執行的行動都需要
從手上棄一張牌至你的棄牌
堆(面朝上)。

在你執行完所有行動後，
從抽牌堆抽牌，將你的手
牌補到８張。

將這回合你花費的金錢放置於你角色
的回合順位格上。

當抽牌堆耗盡時，由於你不能再補充
牌，所以每回合你的手牌數都會減少。

輪到你的回合時，總共可以執行２個行動。

**例外：在運河時代的第一輪，每位玩家
只能執行１個行動。**

**例外：如果是萬用牌則返回原抽牌堆。**

**例外：如果你的手中已經有一張萬用牌， 
    則不得選擇此行動。**

每次的行動，你可以從以下選擇其中一種來
執行(你可以執行同一種行動二次)：

建造-放置一個你的工
業板塊到圖版上並支付相
應的花費，以及消耗任何
所需的煤炭/鐵。

發展-從你的玩家圖板
上移除工業板塊，來獲得
建造更高等級板塊的權
限。

出售-將你建造的棉花
廠板塊翻面、製造廠或
陶器廠，並在有需要時消
耗啤酒。

跳過-你可以選擇跳過，來放棄執行行
動，但每個你放棄的行動，仍須棄掉１張
手牌。

花錢-任何時候以花錢的方式
來執行１個行動時，你必須將花
掉的錢全數放在你回合順位軌
的角色板塊        上，而不是放回
銀行，這些錢將使你在下一輪
時，能決定玩家回合順位。

A

在所有玩家完成他的回合後，依序
執行下列動作:

決定下一輪的回合
順位-這將重新安排在回
合順位軌上的角色板塊。

此輪花最少錢的玩家，在下輪
成為起始玩家       ，所以同樣
地，花最多錢的玩家將會排在
最後順位       。

B

C

若有複數玩家花了同樣數量
的錢，那他們的相對順位將
維持不變       。C

然後，將所有玩家版塊上的
錢全數繳回銀行       ，每位
玩家花費的錢將重置，並從
下一輪開始重新計算。

D

拿取收入
從銀行拿取等同於你收入等級的錢。
**例外：在遊戲的最後一輪，不會拿
取收入。**

若你的收入等級為負值       ，你必須
支付等值的錢給銀行。

F

你的收入等級是在進程軌       上你目
前所在的收入市場旁標示的硬幣圖示，
其上的數值即為你的收入等級。

E

注意：你可以移除任何你的工業板塊，但當
你已經擁有足夠的錢去支付負債時，就必
須停止。除了支付負債外，你不能以任何其
他原因來販售板塊。

若你付不起負值的收入，
你必須從圖版上移除１個
以上你的工業板塊(不能是
連結板塊)，每個被移除的
板塊價值它花費一半，向
下取整。你可以保留付清
後剩餘的錢。

若你沒有任何可以償還負
債的方法，你每欠£ 1 將
失去 1VP(如果可以)。

運河＆鐵路時代的結束 運河時代的結束

遊戲獲勝

每個時代在所有玩家的手牌全數用盡那輪
結束，當這個情況發生時，依照下列步驟
執行：

注意：如果你獲得超過 100VPs，在
進程軌上重新開始新的一圈，然後累
加上去。

記住：當要洗牌時候，棄牌堆最底下
那張牌記得翻面。

翻面的工業板塊計分
在所有玩家都移除他們的連結板塊
後，計算你翻面的工業板
塊(那些上半部為黑色的
板塊)分數，標示於該板
塊的左下角，同樣將你進程
軌       上的 VP 指示物向前移動。那些
未翻面的板塊       不會讓你獲得分數。

H

I

當運河時代結束時，依序執行以下的額外
步驟：

移除廢棄的工業板塊
從圖版上移除所有等
級１的工業板塊
(不是從玩家圖版上移
除)，將它們放回遊戲
盒。所有等級２以上的工業板塊留在圖
版上        。

重置貿易商啤酒
在有使用的貿易商格旁        空的啤酒
格中，放置一個啤酒。

J

K

L

M

重洗抽牌堆
將所有玩家的棄牌堆洗混後面朝下
放在抽牌區域       。

在鐵路時代計分結束後：

擁有最多 VPs 的玩家獲勝。

若仍然平手，那這些玩家以平局告終。

若平手，先比較誰的收入等級高，若還是
平手在比較誰剩餘的錢多。

計算運河/鐵路連結的分數
每一個你的連結板塊       ，與有標示       
圖示         板塊（右上角）的地點相鄰就
獲得 VP，有幾個圖示就獲得幾VP，
將你進程軌       上的 VP 指示物向前
移動後，從圖版上移除該連結板塊。

G

H
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已翻面的工業板塊
每個時代結束時，計算已翻
面的工業板塊的分數，上半
面有黑色底色且左下角有VP
分數的那一面。

你的運輸網

已連接的地點

增加你的收入

消耗鋼鐵 消耗啤酒

消耗煤炭

建造行動

不同工業板塊有不同的翻面
方式

棉花廠、製造廠、陶器
廠:當你執行一個出售行
動時翻面。

煤礦、鐵礦、啤酒廠：
當最後資源從板塊上被
移除後翻面，通常會發
生在對手的回合期間。

每當你的工業板塊翻面時，按照
板塊右下角所示的收入金額，立
刻從黑色的進程軌       移動你的
收入指示物，移動的格數等同
於金額數量。（不是收入等級的
金色格數）

A

**例外：你的收入等級不能超過30元**

如果下列敘述至少有一條符合，則該地點
視為你運輸網的一部分：

地點上有包含你一個或更多的工業板塊

地點上有鄰接你一個或更多的連結板塊
       。

B ;

如果你可以從像地點       到地點       沿著路
線，經由連結板塊（不論你自己或其他玩家的
）連接著的話，此兩個地點被視為“已連接”。

D E

建造鐵路連結與某些工業
板塊會需要消耗煤炭。消耗煤炭時，需要有
鐵路連結至有煤炭資源的板塊上（當它們被
放置之後）。

煤炭必須從下列方式消耗：

歷史註釋：煤炭需求量大，所以建造一個
強大的運輸網是至關重要的。

**例外：萬用牌打出後需返回萬用
牌堆區。**

最接近（最少連結板塊的距離）未
翻面且以連接的煤礦      （不論你自
己或其他玩家的），如果有多個煤礦
距離一樣近，則任一選擇。如果一個
煤礦資源已耗盡而你需要更多，則
選擇第二個最接近煤礦的板塊，此
種方式消耗煤炭為免費。

消耗煤炭方塊後，把它放回一般供應區。

F

如果你沒有連接到未翻面的煤礦板
塊，你可以從煤炭市場       上購買，
從最便宜的開始購買。此方式需要
一個連結市場交易的圖示          
（Warrington, Shrewsbury,
Nottingham, Gloucester,
與地圖邊緣的Oxford Merchants
找到 ）如果煤炭市場已清空，你還
是可以用每£8/       的價格購買。

G

歷史註釋：這些工業設施一般來說鋼鐵體
積通常不大，所以也可以利用馬車或手推
車來運送。

歷史註釋：未污染的飲用水在擴大定居點
方面供不應求，所以啤酒往往是最純淨和
最安全的飲料。

鋼鐵必須從下列方式消耗：
啤酒可以從下列方式被消耗：

執行一個發展行動且建造某些工業板塊都
需要消耗鋼鐵。消耗鋼鐵時，板塊不需要連
接一個鋼鐵資源。

在販賣棉花、製造品、陶器或是在鐵路時代
執行運輸網行動時可能需要消耗啤酒，需要
消耗的啤酒數量標示在工業板塊的右上角。

消耗鋼鐵方塊後，把它放回一般供應區。

消耗啤酒後，把它放回一般供應區。

任何未翻面的鐵工廠         （不論你
自己或其他玩家的）; 這不需要是最
近的，如果你需要一個或多個鋼鐵，
你可以自由選擇從不同鐵工廠板塊上
拿取，此種方式消耗鋼鐵是免費的。

如果沒有未翻面的鐵工廠         
你需要從鋼鐵市場        購買，從最
便宜的價格開始購買。如果鋼鐵市
場已清空，你還是可以用每£6/      
的價格購買鋼鐵。

你尚未翻面的釀酒廠         
釀酒廠不必與消耗啤酒的地點連接。

其他玩家尚未翻面的釀酒廠         
需要與消耗啤酒的地點連接。

你要販賣商品的貿易商格旁。（詳見
“出售行動”）

J

K

地點卡

萬用地點卡

工業卡

煤礦或是鐵工廠

釀酒廠

如果你建造一個：

萬用工業卡

從手上打出相對應的卡牌，你可以從
你的手牌打出任意卡牌，打出的卡
牌面朝上放置於你的棄牌堆。：

可以建造任何工業板塊
在卡牌所描述的地點上，
即使該地點不是你運輸
網的一部分。

可以用來替代任意地點
牌打出，但這不包含2個
鄉村釀酒廠（”詳見鄉村
釀酒廠“）。

可以建造符合卡牌左上
角所描述的工業板塊，建
造的地點必須是你運輸
網的一部分。

可以用來替代任意設施
牌。

執行建造行動可以讓你在圖版上的一個地
點放置工業板塊。

執行建造行動：

接著拿起你玩家圖版上        等級最
低的工業板塊（上半部有黑色底色
那面朝下）放置在你選擇的未開發
空格地點上並遵循以下規則：

**例外:(詳見翻建設施)**

記住：如果要消耗煤炭，你建設的地
點必須要連接有煤炭資源的地方（詳
見“消耗煤炭”與“已連接地點”）。

每個工業板塊的建造價格，顯示在
你玩家圖版的每個空格槽的左手邊      
      ，放置金錢在你回合順序軌的
角色板塊上，且消耗任何有鋼鐵或
煤炭的需求。         

如果可以，先放置在有相對
應的設施板塊的空白圖案
上        。

除此之外也可以放置在
跟其他工業圖示混搭在
一起的對應圖案上      。

M

N

如果未開發的空格地點上沒有符合你
的圖案，則你不能放置此地點。

O

放置煤炭       或是鋼鐵         
       在工業板塊上，數量
等同於板塊右下角所顯
示的數量。

如果是在運河時代建造
則放置一個啤酒在工業
板塊上，若是在鐵路時代
建造則放置兩個啤酒在板塊上。

或者

如果你建立了兩者其中之一 :

煤礦，連接到有任意商人空格               
            (即使上面沒有商人板
塊)；

主圖板上有兩處含有釀酒廠
符號且未命名的地方，這兩處
為鄉村釀酒廠。

你只能使用釀酒廠的工業
卡或是萬用工業卡來建造
這兩處的釀酒廠。

Cannock左邊的釀酒廠需
要有連接板塊才能建造。

Kidderminster與Worcester
之間的連接板塊與其左邊的釀酒廠視為
連接，不得再放另一塊連接板塊。

如果你沒有工業板塊或是連結
板塊在主圖板上，你可以（當作
一個行動）棄掉一張卡：

一張工業卡可以建造跟卡牌
圖示對應的板塊並放置在
一樣有對應圖示的未開發
空格地點上。

一張任意卡牌可以建造一個連
結板塊在未開發的路線上。

鐵工廠，不管它是否有沒有
連接到商人空格上你必須依
照下列敘述流程執行:

立刻移動在可用的工業板塊上的方
塊指示物到對應的市場上(從價格
最昂貴的空間開始填滿)。

每個已移動的方塊，依照每個市場
空格的左側上所顯示金幣價格賺取
其金額        。

如果最後一個方塊從你的工業板塊
移到市場的話，將設施板塊翻面       
並移動你的收入指示物，前進的數
量如右下角板塊所示。

移動煤炭與鋼鐵到市場 如果在主圖板上沒有你的板塊

鄉村釀酒廠

Q

P

記住：煤炭與鋼鐵方塊只能在工業板塊被
建造時的行動階段期間，才能銷售到市場，
不能在回合之後才售出到市場。
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建造行動（續）

你最多只能在每個地點建造一個工業板
塊，但是可以跟其他玩家的板塊在相同
地點上。

玩家圖版放置板塊的空格，左邊顯示有         
      符號，表示不能在運河時代建造。

你可以在每個地點上建造多個工業板塊。

玩家圖版上放置工業板塊空格的左邊顯
示有      符號，表示你不能在鐵路時代建
造，移除這些板塊（且要建造更高等級板
塊）你必需執行“發展行動”。

運河時代的建築

鐵路時代的建築

翻建工業板塊 貿易商啤酒獎勵

發展

收入

金錢

勝利點數

有時候你可以用較高等級的工業板塊替
代已經放置的同類型的板塊（你仍必須支
付建造價格）。這被稱為翻建板塊，當翻
建板塊時：

把被替代的工業板塊從遊戲中放回盒子
裡（它們不會得到VPs）。被移除板塊的
玩家也不會損失收入與VPs。

你可以翻建任何的工業板塊。
如果原工業板塊上有任意鋼鐵/煤炭
方塊的話，放回一般供應區中。

你只能翻建其他對手的煤礦與鐵工
廠板塊。
主地圖上的工業板塊包含市場上面
必須不能有同翻建的板塊類型的資
源方塊，才可翻建。

如果你重新放置設施板塊是你自己時       ：

如果你重新放置工業板塊是其他玩家時
     : ：

A

B

出售行動 貸款行動 發展行動

運輸網行動

偵查行動

執行出售行動允許你將已建造的棉花廠、
製造廠與陶器廠板塊翻面，出售時需要:

貿易商啤酒只能被出售行動所消耗，
如果你消耗一個貿易商啤酒，你可以
獲得在格子旁邊所顯示的獎勵：

從銀行獲得£5。

依照你所得到的分數來移動你
的ＶＰ指示物。

移動你的收入指示物2格。

任意移除一個你玩家圖版上等
級最低的設施板塊。

連接到商人板塊
啤酒（通常需要）

執行出售行動：

從手中棄掉任意一張牌且正面朝上
放到你的棄牌堆上。

選擇一個你未翻面並已連接
到有相對應圖示貿易商板塊    
        的棉花廠、製造廠        或
陶器廠。

消耗需要的啤酒數量，
這標示在工業板塊的右
上角。若想要販賣貿易商
格旁的啤酒桶      ，你可
以消耗該啤酒視作需要啤酒數量的
一部分，並獲得貿易商啤酒獎勵(參閱
“貿易商啤酒獎勵”)。

將工業板塊翻面，並
將你的收入指示物按
照板塊右下角所顯示
的金額移動進程軌的格數。

你可以回到步驟2，重複執行每個你
未翻面的工業板塊的上述過程。(可
以是不同的工業板塊)。

**例外：萬用牌將返回萬用牌堆區**

**例外：萬用牌將返回萬用牌堆區**

**例外:若主圖板上沒有任何你的產業板
塊或連結板塊，則你可以放置在任意未
建造的地方；如果建造鐵路仍然需要消
耗煤礦**

**例外：你不能移除有顯示“燈泡標誌”
的陶器廠（詳見“陶器廠與燈泡標誌”）**

提醒：若你不能消耗需要的啤酒數量，則你
不能執行出售行動。(詳見“消耗啤酒”)。

CD

E

執行貸款行動讓你獲得更多的
金錢。貸款不需償還，取而代之
的，要降低你的收入等級。

執行偵查行動允許你取得萬用
牌，這可以使你對於未來的建
造計畫有更多的彈性。萬用工業
牌可以替代任何工業牌，萬用地
點牌可以取代任何地點牌；當被棄掉時，
萬用牌皆返回萬用牌堆而非你的棄牌堆。

執行貸款行動：

執行偵查行動：

**例外：你不能貸款超過-10
以下的收入等級。**

**提醒：若你手上還有萬用牌(工業或地點)，
則不能執行此行動**

**例外：萬用牌將返回
其牌堆。**

從你的手中棄掉任意一
張牌且正面朝上放到你
的棄牌堆上。

從銀行拿£30並你的收
入指示物往後移動3個
收入等級（不是空格），
把你的收入指示物放
在移動後數字較高的
空格位置上       。

從手上棄掉3張手牌，這些牌面朝
上放進你的棄牌堆。

抽取一張萬用工業牌與一張萬用
地點牌。

F

執行發展行動： 陶器廠與燈泡標誌：

執行發展行動需要從
你的玩家圖版上移除工
業板塊。這方式可讓你
獲得較高等級的工業板
塊且不用去建設完所有較低
等級的板塊。

從你的手中棄掉任意一張牌且正面
朝上放到你的棄牌堆上。

**例外：萬用牌將返回萬用牌堆區**

從你的手中棄掉任意一張牌且正面
朝上放到你的棄牌堆上。

每個被移除的板塊都需要消耗一個
鋼鐵（詳見“消耗鋼鐵”）。

從你的玩家圖板移除1個或2個工業板
塊，把它們放回盒子裡，每個被移除
的板塊不需要相同種類，但是都必須
是你最低等級的工業板塊（當它被移
除時）

有著         標誌的陶器廠不能
使用發展行動，較低等級的陶
器廠只能透過建造行動放置於主圖版上
來移除，在建造高等級陶器廠時低等級
陶器廠必須先被建造。

執行運輸網行動：

運河時代的運輸網

鐵路時代的運輸網
執行運輸網行動你需要放置
連結板塊去擴展你的運輸網
以及接駁到新地點。

你不能建造鐵路板塊。
你可以建造運河板塊在一個未開發的運河
路線上。

你不能建造運河板塊。
你可以建造鐵路板塊在一個未開發的鐵路
路線上。

你可以建造一條鐵路並支付£5。
若你消耗一個啤酒，你可以最
多建造2條鐵路並支付£15；
這個啤酒必須從釀酒廠被消耗，不得從
貿易商格旁消耗。

你每一條鐵路的建造都必須消耗一個煤
炭（詳見“消耗煤炭”）。

你可以最多建造一條運河並支付£3。

放置一個連結板塊到主圖版上一條
未發展的路線上        ，放置的板塊
必須跟你的地點相鄰。

記住：每個放置的鐵路連結板塊都必須
要連接到有煤礦資源的地方（當它被放
置後）。

I

記住：如果你從其他玩家地點消耗啤酒
時，它必須是第二條鐵路（當它被放置
後）。
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記住這些事

入門玩法

初學者提示
執行每種單一個行動你都需要棄掉一張
牌，包含跳過。

你可以在一個回合執行相同行動2次，例
如，你可以執行運輸網行動來放置一個運
河連結板塊，接著再次執行運輸網行動，
然後把運河連結板塊放到其他位置。

運河時代期間，每位玩家最多只能在每
個地點建造一個工業板塊。

你可以執行任意次數的翻建板塊來翻建
你任意數量的工業板塊。

你也可以翻建對手的煤礦/鐵工廠，當任
意的工業板塊與市場上沒有任何煤炭/鋼
鐵方塊時。

你必須連接到有            圖示才能出售棉
花、陶器、製造品，且需要從市場中消耗
煤炭（不是鋼鐵）。

你不需要連接到你自己的釀酒廠才能消
耗該啤酒，但需要連接到其他人的釀酒
廠與貿易商格(僅限販售行動)才能消耗
其他人的啤酒。

當你要建造工業板塊時，地點必須是你
運輸網的一部分（除非你使用地點卡或
是萬用地點牌）。

不像其他等級一的設施，等級一的陶器
廠可以在鐵路時代被建造。

別害怕貸款，比起你的收入等級，在遊戲
結束時ＶPs更值得，儘管收入等級較低，
有經驗的玩家贏得比賽並不罕見。

等級2以上的工業板塊在運河時代不會被
移除，所以如果建造的早，可以得分兩次。
比如一個已翻面等級3的棉花廠在兩個時
代總共可獲得高達18VPs，因此發展行動
是你的好朋友。

當發展啤酒廠時請小心注意，所有的出售
行動都需要啤酒，當需要啤酒來源而無法
你無法取得時，可能會對你的長期策略產
生非常不良的影響。

玩家圖版上個空格左邊有        的圖示表示
此工業板塊在鐵路時代不能被建造，試著
在運河時代期間建造或發展至少一個煤
礦與一個鐵工廠，如此一來你就不用在鐵
路時代執行發展行動來清除你玩家圖版
上的工業板塊。

搞清楚如何在鐵路時代開始的時候如何
建立你最好的運輸網，對初學者來說可能
很困難，建議建造鐵路連結板塊到有煤
炭資源來擴大你的運輸網，如果你沒有，
則建立一個煤礦。

由於工業革命是一款相當燒腦的遊戲，有
些玩家更喜歡在短時間內初次入門體驗
一下遊戲，入門玩法跟玩整場遊戲一樣，
差別在只需要進行運河時代及增加新的
計分方式來讓玩家在運河時代得分時更
有成就感受。

玩入門玩法，首先，跟一般規則一樣進行整
個運河時代包含結束時的計算得分。

玩家額外計算右邊的得分方式:

玩家區域內每£4
等於1V Ps(最多
到15VPs)。

VPs等同於你的收入
等級，如果你的收入
等級為負，損失VPs。

所有你等級2以上的工
業板塊計算得分乘於2。

金錢

收入等級

工業板塊




