
 
律師找到你叔叔遺囑的一個隱藏但書

花錢比親戚快是不夠的

要繼承叔叔的財產 你還要被老闆辭退
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新的主圖版

▲

2 ~ 3位玩家 4 ~ 5位玩家

補充圖版

▲

16個規劃板塊

▲

職業卡

1張新的貴人卡 新的產權卡

新的特殊卡

每位玩家1個新的帽
子指示物

▲

2 ~ 3位玩家

各種面額的金錢

▲

這個擴充包含幾個部份。

被設計可以融合原來的主遊戲，但也可以單獨

使用一些部件來進行遊戲。

第7頁有建議的變體玩法。

就業就業
20張職業卡

▲

10張新的遺囑卡

▲

20個發飆指示物

▲
就業額外提供你一個障礙要克服：

你需要被解僱！

沒被辭退就代表你贏不了。

這還不夠糟糕，工作還會給你額外的收入！！

新規劃新規劃
新的主圖版

▲

補充圖版

▲

16個規劃板塊

▲

每位玩家1個新的帽子指示物

▲

新的規劃選項增添遊戲的多變性。

新卡片新卡片
第二組7張特殊卡

▲

6張新的產權卡

▲

6張新的事件卡–與即將到來的婚禮有關

▲

1張新的貴人卡

▲

增加了一組新的特殊卡，讓你的跑腿小弟更

有事做。

可從原來遊戲牌庫中，獲得新的額外卡片；

現在你有機會結婚。
發飆指示物

▲

新的遺囑卡

50張新卡片

▲

新的事件卡

4 ~ 5位玩家
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遊戲設置遊戲設置
遊戲設置有一些改變。

不會使用的遊戲配件不會使用的遊戲配件
將這些東西拿出盒子：

原先的主圖版

▲

原先的遺囑卡

▲

這些東西都不需要。

玩家配件玩家配件
每位玩家均有3個帽子指示物(跑腿小弟)，而

不會是2個。

遊戲圖版遊戲圖版
設置圖版需遵循：

1. 使用擴充的圖版。(別懷疑，就是沒有規劃

圖案的圖版)右上角會標示使用的玩家人數，

挑選對應玩家數的那一面。

2. 設置補充圖版(也有可能是原先的補充圖版

)通常會取決於玩家人數。然後這種擴充會增

加卡片的提供。

使用方式也取決於玩家。

3. 混洗規劃板塊，然後隨機抽取。每一個規

劃板塊，會寫著：

範例範例

如果板塊和玩家人數對不上，或是指定的位

置已被使用，那麼就重新抽取一個；否則就

放在指定的位置上，隨機的一面朝上。當所

有的8個位置都放置完成，則圖版也設置完

成。未使用的板塊放回盒中，該局遊戲不會

再使用到。

牌庫牌庫
一般牌庫一般牌庫
將新的貴人卡、產權卡、事件卡，放置到對

應的牌庫。洗混四個庫牌像原先遊戲的方式

一樣。

特殊卡特殊卡
新的特殊卡和原先的特殊卡不應該混合在一

起；準備方式如同先前一樣。

新的特殊卡牌背一樣有數量為1或2的皇冠，

將二種分別混洗，然後把數量為1的皇冠疊

置數量為2的皇冠上面，變成一個牌庫。

遺囑卡遺囑卡
從原先的遊戲，替換成這些遺囑卡。選擇一

張每個人都同意，或是混洗這些卡片，隨機

抽一張。其他的卡片則放回盒中。

該卡會告訴每位玩家在一開始

的需發多少錢，且職業卡是拿

哪一種的來使用。

職業卡職業卡
有二種職業卡：四行和五行。使用由遺囑卡

上所指定做設置。

混洗職業卡，然後隨機分配給每位玩家。未

使用的放回盒中。

放置位置
▲

會標注玩家人數所使用
的那一面

▲
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就業就業
遊戲開始時，隨機分配到的職業卡會讓你在

遊戲中得到收入。

每一輪，你可以惹老闆發飆減少你的收入。

無法在一輪裡，惹老闆發飆超過一次。當老

闆發飆到達次數時，你就會被辭退。

收入收入
你叔叔說服了他的生意夥伴給你這個職位，

你認為真~好~但現在你發現完全被賣了。

每一輪(設置階段)時，你會得到收入。增加

在職業卡上加總的金錢；第一輪的遊戲也會

獲得收入。每位玩家第一輪拿到的錢沒什麼

差別：11塊或7塊，這取決於用了什麼職業

卡。

遊戲中，會因為老闆發飆，而使收入減少；

蓋掉的部份，不會計算收入。

範例範例

這位玩家在設置階段時，會拿到4塊收入。

發飆發飆發飆
說服老闆給你辭退是一件很難的事。

因為他和你叔叔非常交好，你越是工作做不

好，他越覺得要照顧好你；為了讓他生氣，

你應該把握在工作的時候惹他發飆，他不會

立刻解聘你，但是會降你薪水。

為了不要有收入，你需要發飆指示物；每輪

最多老闆只會發飆一次，兩種方式可選擇：

1. 打出對應的卡片1. 打出對應的卡片
薪水的每一行都有代表的符號。打出一張相

對應的卡片，然後將發飆指示物放到該行。

白色邊框卡片

黑色邊框卡片

對於白色邊框的卡片比較容易。

打出和左上角相對的符號，然後在上面放上

發飆指示物。

當你第一次放下該黑色邊框的卡片時，你會

得到一個發飆指示物。

用來得到發飆指示物，該輪不能使用能力；

也不能用來做貴人卡的效果。

在房產的狀況下，這表示你買了它而不是賣

掉，可以順便惹老闆發飆，不維護房地產還

可以貶值。

例如：符號       是和別墅對應，而不是莊園

或透天。

重要的是，要記得有些符號是貴人卡才有。
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舉例來說，馬伕會和      符號對應，而不會

和      對應。

伙伴卡

當伙伴卡和白色邊框或黑色邊框卡片一起打

出時，都可以獲得發飆指示物。

此外，伙伴卡使用方式和相前相同。例如，

如果你有一張      符號的伙伴卡，剛好與薪

水的某一行相對應，你就可以獲得發飆指示

物。(當然不能是不同類型的伙伴卡)

萬用伙伴卡只和      符號對應。一般的伙伴

卡都不會和這符號對應。

要注意的是繁殖場(Breeders' Fair，白色邊框

的特殊卡片)它沒有任何符號。它不能和職業

卡上的任一行對應。

切記：你永遠在一輪裡，不會得到超過一個

發飆指示物。即便你的手牌和職業卡上有多

行對應到，你也不能覆蓋它。(如果你這輪用

帽子指示物獲得發飆指示物，則你不可以再

執行覆蓋的行為。)

2. 放置跑腿小弟2. 放置跑腿小弟
在新的主圖版中，給了直接讓老闆發飆的機

會。

選擇這個差事，然後獲得發飆

指示物放置在自己的職業卡任

一行上面；如果你已經被辭退則你不能再選

擇這個差事。

從這個差事，獲得的發飆指示

物可以放置在你職業卡的任何

一行上面。

當五位玩家行進遊戲時，如果你想要獲得發

飆指示物的機會被佔據時，至少你能用這個

差事來獲得發飆指示物。

同樣地這也適用其他差事如果其他玩家也佔

據了其他差事，你也只能使用尚未被佔據的

差事。
當你去看歌劇時，除了花2塊

之外，你還可以獲得發飆指示

物，放置在與薪水同一行的      符號上。

(就只能放置在有      符號上)

炒魷魚炒魷魚
有佛心的老闆也是有他的耐心。

當你獲得足夠的發飆指示物並覆蓋掉每一行

薪水，棄掉職業卡。恭喜你：你被解聘了！

現在你更有機會贏得遊戲。

遊戲結束遊戲結束
遊戲目前和先前的遊戲相同–擺脫所有的錢

和財產–但現在你也必須被辭退。

職業卡就像擁有產權的情況。你不能宣布破

產或陷入債務，直到你被辭退。

一旦你擺脫你的財產和職業卡，可以宣布破

產，並根據先前的遊戲規則陷入負債。

獲勝者的規則與先前相同，除了一件事：最

後一輪結束時(無論是第七輪遊戲結束後或其

中某個人宣布破產)，所有玩家需再計算一次

在職收入，並加總進最後財產裡。

注意：因為玩家每輪只能覆蓋一行收入，所

以遊戲至少會有四、五輪，這部份也取決於

職業卡。
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新的規劃選項新的規劃選項
增加了這個擴充，每次進行遊戲時都有不同

的規劃方式。

設置新的規劃選項設置新的規劃選項
設置主圖板時，隨機選擇8個規劃板塊，這

會在接下來的遊戲中使用。

有關詳細說明，請參照第三頁。

選擇規劃選擇規劃
依先前的規則一樣，選擇規劃。

該規劃越偏右邊越有優勢，但越偏左邊會讓

你的跑腿小弟先執行動。

一些規劃會讓你可以放置三個跑腿

小弟。放置規則如同先前的一樣，

所有玩家放置完，第一、第二個跑

腿小弟後，再輪到擁有第三個跑腿小弟的玩

家放置。

新的卡片新的卡片
這個擴充包含了幾張新的卡片。本規則說明

書的最後一頁，有詳細解釋新的符號涵義。

原始的遊戲版本中使用。

新的特殊卡片新的特殊卡片

這些新的特殊卡片，會被

補充圖版上。你可以用一

個跑腿小弟去獲得這張新

的特殊卡片。

先前的特殊卡，仍可以在

新的產權卡新的產權卡
將這些卡片混洗進牌

庫裡。

羅曼蒂克的婚禮

總是需要金錢去

堆砌。

擴充裡有8張的

結婚卡左上角有

標示      符號。

其中的6張會洗進事件卡牌庫堆裡。其他的2張

會洗進特殊卡牌庫堆裡。

這些有四種名稱：婚戒(Engagement Ring)、婚

禮(Wedding)、結婚禮物(Wedding Gift)及單身派

對(Bachelor Party)。結婚卡的使用方式如同事件

卡一樣–使用動作及消費金錢。

但你可以只花一個行動，同時一起打出結婚卡，

二張、三張甚至四張，不過名稱都不能重複。

結婚卡結婚卡

範例範例

如果你有2個婚戒及1個結婚禮物，你可以花一個
行動一次打出1個婚戒和1個結婚禮物。但你仍可
在不同行動中打出另一個婚戒。你不能同時將3
張事件卡只花一個行動同時打出，因為二個婚戒
名稱重複。

如果你在之前遊戲中已經使用過了結婚卡，當然

你還是可以繼續使用。(當然不啊，不要隨便對年

輕小姐求婚。你不是花心大蘿蔔。如果你用另外
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的戒指、禮物、歡迎會，對你的準新娘。

我們向你保證，她不會拒絕。

婚禮策劃師婚禮策劃師
將這個新的貴人，混進

貴人牌庫中。他的效果

同樣也寫在規則說明書

的最後一頁。

變體規則變體規則
這個擴充被設計成可以分開一起使用。所

以你可以選擇哪個部份不要使用。

沒有職業沒有職業
使用先前的遺囑卡。

當使用跑腿小弟時，無視讓老闆發飆的差

事。(其他差事仍可正常使用。)

在職更為棘手在職更為棘手
此方式會讓遊戲更為困難。可以讓老手玩

家更富有挑戰性，給這些玩家發職業卡。

而其他玩家在遊戲開始時，拿對應的錢：

使用四行的職業卡拿15塊，使用五行的職

業卡拿30塊。

原始的規劃原始的規劃
如果你喜歡原始的規劃方式，那麼將規劃

板塊放回盒中。並將新的主圖版替換成先

前的主圖版。

總結變動的地方總結變動的地方
遊戲設置遊戲設置

在一輪的期間在一輪的期間

使用新的主圖版，而不是先前的。

▲

使用新的補充圖版。在3或5人進行遊戲時

你仍可使用先前的。

▲

除了原先的特殊卡外，使用新的特殊卡，

(但讓它他分開來)。

▲

選擇讓規劃隨機的方式。

▲

使用新的遺囑卡，確定起始金錢，並設置

職業卡。

▲
每位玩家都有三個帽子指示物。

▲
新的卡片混入對應的牌庫。

▲

在每輪開始時，你會獲得職業卡每一行未

覆蓋的收入。

▲

補充圖版會提供新的特殊卡(除了原先的特

殊卡之外)。

▲

新的主圖版有新的差事：

▲

打出卡片與職業卡相對應的同一行上，就

可以獲得發飆指示物。(看歌劇就是一個面

具符號。)

▲

在任何情況下，你都不可以在一輪裡獲得

多個發飆指示物。

▲

拿取一個發飆指示物，並覆蓋你選擇的

一行上面。

△

拿取一個發飆指示物，並覆蓋你選擇的

一行上面，或拿取一個玩家擴充圖版。

注意：此差事為5人進行遊戲時的特別

規則。

△

遊戲結束遊戲結束
玩家在職時，不能宣布破產也不能陷入負債

。在最後一輪時，仍在職的玩家還會獲得一

次收入。
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房地產房地產

這個房地產包含了二種類型，

當你在購買它的時候，你可以

換成你想要的類型去購買它。總是會有一個

是你想要的。

房地產是不能同時擁有二種類型。例如：你

不能從同一個園丁獲得二次的獎勵。

如果你想獲得發飆指示物而購買它，你必須

用相對應的價錢。

你可以用先前的規則，增加一

個伙伴指示物。如果這地方已

經有一個伙伴，則在本輪結束

時房地產的價值往下掉2格(而

不是1格)。

符合需求放置馬或狗的指示物

到空格上。如果農莊上有多個

符號時，你選擇其中一個放置。

只要你購買這個農莊時，它會

提供免費的一個馬指示物。

你不用使用伙伴卡，也不用使用額外行動，

它就是免費的指示物。但馬的指示物不會讓

你獲得發飆指示物(但是農場可以讓你獲得發

飆指示物)。

事件事件

你可以用一個行動，打出多張

相同符號，但不同名稱的事件

卡。例如：你可以一次最多打出4張卡片。

依你高興程度，你可以任意棄

掉有船舵或酒杯符號的卡片。

每棄掉一張，多花1塊。擁有

狗符號的卡片並不適合用這種方式。棄牌也

不會讓你獲得發飆指示物。

這張卡片會給你四種符號。餐

具、戒指、馬車、酒杯當你使

用它時，它會給你相對應的獎

勵。(你可以從多個貴人一次獲得獎勵。)它

也能讓你獲得相對應的發飆指示物。

售出一個房地產(不需要額外

行動)。用這方式售出的話，

忽略房市價值調整指示物。

貴人貴人
當你打出戒指符號的卡片(婚

戒、婚禮、結婚禮物及單身派

對)時，你可以再額外多花1塊。如果你打出

一組時，每張卡也可以額外多花1塊。

在行動階段的任何時候，你可以抽

6張卡，並留下1張。(棄掉其他5張

卡。)

中文翻譯：邱老虎


