
Further explanation of the ingredient books

You do not have to read through all the ingredient books. You only need to read the sets that are in the game, and only 

when new books are put onto the table.

Pumpkin:

Cost: An orange 1-chip costs 3 coins. 

Bonus: None. A 1-chip in the pot has no particular function other than filling the pot by 1 space. It is the least 

expensive chip in the game.

Crow skull:

SET 1

Cost: A Blue 1-chip costs 5 coins, a 2-chip costs 10, and a 4-chip costs 19. 

Bonus: If you draw a blue chip from your bag, put it in your pot. You can then take chips out of your bag according 

to the number shown on the chip. 

	For a 1-chip, take out 1 chip.

	For a 2-chip, take out 2 chips.

	For a 4-chip, take out 4 chips.

From the chips drawn, you may lay down 1 of them as your next chip. Put the other chips back into the bag. If you 

do not like what you see, you may put them all back into the bag. If the newly laid chip also has a bonus, it can 

also be carried out immediately.

SET 2

Cost: A Blue 1-chip costs 5 coins, a 2-chip costs 10, and a 4-chip costs 19.

Bonus: When you place a blue 1-chip in your pot, if your potion explodes with the next drawn chip then 

you receive both victory points and coins for shopping.  However, you still cannot roll the Bonus Die if 

your potion explodes. If you place a blue 2-chip, the above still applies even if your potion explodes in 

the next two drawn chips. If you place a blue 4-chip, the above applies for the next 4 drawn chips.  The 

actions do not add up.  If a blue chip is placed after another blue chip whose bonus is not yet over, you 

get the better bonus of the blue chips, not both. If a blue 4-chip is placed after a blue 2-chip, the bonus 

only applies for the next 4 drawn chips, not 5. If a blue 2-chip is the third placed chip after a blue 

4-chip, the bonus only applies for the next 2 drawn chips.

SET 3

Cost: A Blue 1-chip costs 4 coins, a 2-chip costs 8, and a 4-chip costs 14. 

Bonus: If you place a blue chip on a ruby space, you immediately receive 1 ruby. The values of the blue 

chips are of no significance.

SET 4

Cost: A Blue 1-chip costs 5 coins, a 2-chip costs 10, and a 4-chip costs 20. 

Bonus: If you draw a blue 1-chip from your bag and have to place it on a ruby space, you immediately receive 1 

victory point. You receive 2 victory points for a 2-chip and 4 victory points for a 4-chip.

游戏配件

4个药锅(玩家面板)

1个带回合指示功能的计分板

4个药瓶

2本黄色原料书籍

2本绿色原料书籍

2本红色原料书籍

2本蓝色原料书籍

1本黑色原料书籍

1本橙色原料书籍

2本紫色原料书籍

4个0/50
售卖板

1颗奖励骰

3个白色原料替换配件

1本原料书籍详解

20x 12x 13x

第一次游戏使用红色虚线
框内的原料书籍

15x 18x15x 

8x

4x 13x 10x 10x 10x

10x 10x 8x 6x 20x

14x 

20颗红宝石

4个计分标记

4个药袋

4只老鼠

1个回合标记

24张占卜牌

8个液滴标记
(其中4个用于游戏变体)

翻译丨水缸

216个原料碎片

这是Wolfgang Warsch为2-4名10岁以上的
玩家设计的袋式构建游戏。

封套校译丨枼雨



游戏背景
每年，奎德林堡都会在城墙内举办
为期9天的集市活动。
这个国家最好的游医和庸医聚集在
一起，展示他们的江湖医术。
脚臭、思乡、打嗝和相思病，
郎中们都有自己的一套方法
来治疗这些疾病。
游戏中，玩家从药袋中
抽取原料，直到能制造
出最好的药剂。
可以通过使用金钱来
购买更好的药剂成分。但是要小心，一些特殊的原料料太多
可能会引起药锅爆炸!
那么，你是在碰运气，希望得到长生不老药呢，还是在谨慎
行事，希望获得更有价值的成分呢?
那是你要去发现的，也许这个过程很艰难。
所以，储存你最宝贵的原料开始制造吧。或许
下一瓶药剂就是你的得意之作。

游戏设置
最近有做过菜的玩家成为起始玩家。
起始玩家洗混占卜牌，面朝下放在自己面前
形成牌堆。把计分板放在桌子中央。

将回合标记   放在计分板回合“1”(火焰形状)的位置。
4个0/50售卖板将“0”朝上放在计分板的4个出售区域。

取出黑色和橙色原料书籍。每次游戏都需要使用这些书。黑色
原料书籍可以是2人游戏使用，也可以在3-4人游戏中使用。
书籍底部所示的锅的数量表示游戏玩家的数量。

其他原料书籍按5种不同颜色分成4组(每组由绿色、蓝色、红
色、黄色和紫色组成)。每组书籍底端的书签数量相同。注意
原料书籍的正反面。
第一次游戏只使用套组1(只有一个书签的原料书籍)。
一旦您熟悉了套组1，我们建议您尝试一下套组2，然后是套
组3，最后是套组4。

现在把套组里的绿色、蓝色和红色原料书籍摆好。接着把黄色
和紫色原料书籍放在一边，它们将分别在游戏第2、第3回合使
用。将原料碎片根据它们的颜色分开，并把它们放在相应的
原料书籍旁边。

游戏开始，套组只有绿色、蓝色和红色原料书籍。暂时把黄色
和紫色原料书籍放在一边。

2人游戏使用的
黑色原料书籍

红色原料书籍套组1
（1个书签）
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白色的2片，1个白色的3片，1个橙色的1片和1个绿

色的1片，放进他们的袋子里。在罐的左下角(仅在

罐的正面)描绘了最初放入袋子的芯片的视觉描述。



进行游戏
游戏会进行9个回合。计分板上的回合标记会告诉玩家
目前是第几回合。

1.占卜牌行动

在每个回合开始前，当前起始玩家翻开并大声读出占卜牌堆
顶部第一张牌的内容，然后将其正面朝上放在计分板旁，形
成弃牌堆。
读出的占卜牌内容，针对所有玩家。如果占卜牌允许玩家拿
取1个黄色或紫色的原料碎片，只能在相应的原料书籍已经
被展示的情况下才可以这么做。(详见P7“回合指示”)
如果翻开的是紫色占卜牌，则在回合开始前直接执行。
如果翻开的是蓝牌占卜牌，则影响于整个回合或回合结束时
执行。

老鼠 (游戏第2回合加入)
占卜牌行动之后，老鼠加入。在配置药剂前，
老鼠会把你的药锅弄得更满。
从第2回合开始，每位玩家的老鼠都在之后的回合中加入。首
次加入老鼠的玩家，当前回合都是放置老鼠标记，之后的回
合中都是移动老鼠标记
每位玩家，除了分数领先的玩家，都要在药锅上放置老鼠标
记。每位玩家计算计分板上与分数领先的玩家之间的老鼠尾
巴的数量，然后将老鼠标记向前移动对应的格数。

注意：老鼠标记移动是从液滴标记之后的格数开始算起。

示例： 绿色玩家分数领先，蓝色玩家分数第二。蓝色和绿色
玩家之间没有老鼠尾巴，因此，蓝色玩家不会在这一轮回合
放置老鼠标记。
绿色和黄色玩家之间有一条鼠尾，所以黄色玩家将老鼠标记
放置在液滴标记后的第1个位置上。
绿色和红色玩家之间有两条鼠尾，因此，红色玩家将老鼠标
记放置在液滴标记之后的第2个位置上。

一旦鼠尾计算完毕，老鼠标记随之放置/移动。与此同时
配置药剂的行动也开始了。
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原料碎片初始设置
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每位玩家获得1个药锅(玩家面板)，1个药袋，并选择一种颜
色，拿取对应的计分标记、液滴标记、老鼠标记、药瓶。将
计分标记放置在计分板相同颜色的售卖板上。

每位玩家把药锅没有试管的一面朝上放在自己面前，并将液
滴标记放在药锅板中间“0”的位置。 药瓶满装的那一面朝上
放在药锅右下方的盘中。老鼠标记放在药锅下方的木碗里。

现在每位玩家获得4个等级1的白色原料碎片，2个等级2的白
色原料碎片，1个等级1的白色
原料碎片，1个等级1的橙色原
料碎片和1个等级1的绿色原料
碎片，将它们进药袋中。
以上初始原料碎片设置，在药
锅（玩家面板）左下方有标明。



2.配置药剂
配置药剂时，每位玩家从各自的药袋里依次摸出原料碎片
放置在药锅上。玩家们同时进行这个阶段，没有特殊要求
的情况下，玩家们不一定要同时摸出原料碎片。

根据碎片的等级，把你摸出的第一个原料碎片放置在液滴
(或者老鼠，如果你有老鼠在药锅里时。)之后的空格里。
1个等级1的原料碎片放置在液滴或老鼠之后的第一个空格，
1个等级2的原料碎片放置在第二个空格，以此类推。

对于之后摸出的原料碎片，根据其等级，放置在之前已放置
的原料碎片之后。若碎片之间因为等级关系导致有空格，都
要保持为空。

注意：原料碎片的等级有1、2、3、4。这些标注在碎片上
的数字就是移动的格数。

示例： Lucas 从药袋里摸出的第一个原料碎片是等级1的
橙色碎片，他将它放置在液滴之后的第一个空格上。然后
他从药袋里摸出第二个原料碎片是等级2的黄色碎片，他
将它放置在橙色碎片之后的第二个空格上。如果接下来他
摸出1个等级1的原料碎片，那么他应该把它放置在黄色
碎片之后的第一个空格上。(即标示数字4的空格上)

每位玩家都摸取并放置过1个原料碎片之后，可自行决定是
继续摸取碎片或者是不再摸取。

如果玩家药袋里的碎片被摸取完，必须停止摸取。已经停止
摸取的玩家将药袋放在他们面前，便于区分哪些玩家停止，
哪些玩家还在继续摸取。

继续摸取碎片可能会触发“炸锅”(详见P4)，此时玩家必须
停止抽取动作。

注意：整场游戏不允许玩家查看药袋里面的碎片。

炸锅

如果摸取的所有白色原料碎片的等级总和超过7，配置的药
剂很不稳定，导致药锅爆炸!

炸锅的玩家必须停止摸取原料碎片!最后摸取的原料碎片依
然放置在药锅对应的空格上。

重要!判断是否炸锅的依据，只取决于白色原料碎片的等级
之和，其他颜色的原料碎片的等级不用计入。

占卜牌有关的行动，并不影响炸锅。

示例: Nina药锅里的白色原料碎片等级已经到6(2+3+1=
6)，橙色碎片等级不计入。她决定继续抽取，从药袋中
摸出了等级2的白色原料碎片(红色)，此时等级达到8。
炸锅了，此时Nina停止配置，不能再从药袋里摸取原料
碎片。
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碎片行动
原料碎片不仅仅只是用来填满药锅，其大部分可以让玩家执
行额外行动。

除白色和橙色原料碎片没有特殊行动外，蓝色、红色和黄色
原料碎片被放置时可执行一次特殊行动。

玩家可以选择执行或者放弃行动。

绿色、紫色和黑色原料碎片的行动只在P7药剂评估步骤B
生效。原料书籍详解说明书中有详细说明。

3.药剂评估
每位玩家放置最后1个碎片的位置后1格所标示的数值
就是本回合的奖励区域。

此时，不考虑“炸锅”。

示例：在上述例子中，Nina虽然炸锅了，但不影响她获
得的奖励(黄色)。获得10金币的奖励以及2点胜利点数。

药剂评估的各个步骤位于计分板的中下方。炸锅的玩家
不参与步骤A。

在步骤A中，所有炸锅玩家不能投掷
奖励骰。
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A B C D E F

获得1颗红宝石奖励

获得2点胜利点数

示例: Lucas摸出了1个等级2的蓝色碎片，将其放置在药锅
对应位置后，根据当前蓝色原料书籍的说明，他可以执
行"从药袋里同时摸出2个原料碎片，选择其中1个放置"的
行动。于是他摸出了1个等级3的白色原料碎片和1个等
级1的红色原料碎片。他决定放置等级1的红色原料碎
片，然后把等级3的白色原料碎片放回药袋。
他也可以放弃执行这个行动。

药瓶
玩家可以使用药瓶将当前摸出的碎片放回药袋。

重要！如果摸出的碎片导致“炸锅”，则不能使用药瓶。

为了表示药瓶被使用，将其翻转，使空瓶那一面朝上。只能
等烧瓶重新充满后才可以继续使用(详见P7药剂评估步骤F)。
这意味着药瓶每回合最多只能使用一次。

停止配置
当所有玩家停止抽取碎片，不再配置药剂，或者因炸锅被迫
停止，配置药剂阶段结束。

获得13个金币奖励



A. 奖励骰
首先从没有炸锅的玩家奖励区域中找出金币最高的，若有平
局，则选择配置药剂最满的(药锅中离起点0位置最远)，这名
玩家投掷奖励骰。

如果还是平局，则一起投掷奖励骰。

示例: Mary 和Lucas 的金币奖励都达到了23的位置，并且
都没有炸锅。然而，Mary配置药剂(红色)比Lucas的(黄色)
满(离起点远)。因此，Mary可以掷奖励骰。

B.特殊碎片
检查是否有放置黑色、绿色或紫色原料碎片。从起始玩家
开始依次结算这些碎片的行动(详见原料书籍详解)。

示例: 此原料书籍表示若
玩家最后或者倒数第二
放置的是绿色原料碎片
(和等级无关)，可让玩
家获得1颗红宝石。

C.红宝石
所有玩家奖励区域中有红宝石标记的，
都可以获得1颗红宝石。

 

注意！ 炸锅玩家在接下来的
                        步骤D和步骤E中，只能参与
                        其中1个步骤。

D.胜利点数
从起始玩家开始，玩家依次从奖励区域获得胜利点数，
然后将计分板上的计分标记移动相应的格数。

示例: Lucas的奖励区域(黄色)有7个
胜利点数。因此他把他的得计分标
记向前移动了7个空格。

注意！ 若玩家在配置药剂时，原料碎片放置到药锅最后的位
置或者越过该位置，将碎片直接放置在这个位置并获得该区
域的奖励。你可以得到15个胜利点数以及35金币(见步骤E)。
到达药锅最后位置的玩家，都是配置药剂最远的玩家，只要
没有炸锅，都可以投掷奖励骰。

E.购买碎片
从起始玩家开始，每名玩家依次购买1-2个不同颜色的原料
碎片。

奖励区域的白色分数就是玩家当前回合可以使用的金币。
玩家可以使用这些金币购买额外的原料碎片，碎片的价格标
注在原料书籍的左半部分。最左边是等级1碎片的价格，中间
是等级2碎片的价格，最右边是等级4碎片的价格。
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液滴推进1格。
(如有必要，先将第
一个碎片放到一边。)

Mary Lucas

获得1点
胜利点数

获得2点
胜利点数

获得1颗
红宝石

获得1个等级1的橙色
原料碎片，放进药袋。
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如果原料书籍上只列出了1个价格，
说明此原料只有1种等级。

高价值的原料碎片可以让玩家在配置
药剂阶段，碎片被放置的更远。

绿色和蓝色的碎片效果会根据不同等
级起不同作用。

金币不会留到下一回合，没有使用完的金币将默认弃置。

原料碎片数量有限，一旦购买完毕，不会额外补充，玩家
只能选择另外一种碎片购买。

所有玩家结束购买后，将所购买碎片与其他碎片一起放入玩
家药袋中，将在下一回合使用。

 

示例：Nina在放置了白色等级3的原料碎片后炸锅了，
奖励区域上图已标注(红色)。Lucas放置了橙色碎片后停
止，不再配置药剂，此时奖励区域上图已标出(黄色)。
因此，只有Lucas可以投掷奖励骰，获得3点胜利点数以
及15金币的奖励。Nina因为炸锅，她不能同时拥有胜利
点数和金币的奖励，必须做出选择。最终，Nina选择获
得19金币，放弃了5点的胜利点数。她购买了1个蓝色等
级2的原料碎片、1个绿色等级2的原料碎片，花费10+8=
18金币。Lucas则购买了1个绿色等级4的原来碎片，花
费14金币。两位玩家最终剩余的1金币都将弃置。

F.回合结束
在回合结束时，玩家可以使用红宝石多次执行下列行动:

 移动液滴
玩家可以花费2颗红宝石将液滴往前推
进1格。这将会在之后的回合中让碎片
更快的填满药锅。

 补满药瓶
玩家可以花费2颗红宝石将烧瓶补满，
将烧瓶翻转到装满的一面，下一个回
合就可以使用了。

所有玩家将自己的老鼠标记放回木碗，把占卜牌以顺时针方向
传给下一位玩家，改玩家成为下一回合的起始玩家。并将回合
标记移动到下一个位置开始新的回合。

回合指示
回合标记会告诉玩家当前是在哪个回合，并且会提示在回合
开始前需要执行的行动，或在第9回合增加的额外行动。

在第6回合开始前，所有玩家往药袋里放入
1个等级1的白色原料碎片。

LucasNina

在第2回合开始前，拿出并放置黄色原料书
籍，在第3回合开始前，拿出并放置紫色原
料书籍。



在最后一个回合(第9回合)结束时，玩家
可用5金币或2颗红宝石来换取胜利点数。
只要金币或红宝石足够，可多次换取。

游戏变体
本游戏的内容是可以变化的，玩家可以改变原料书籍一部分的
套组，使得与前一次游戏不同。

进行多次游戏后，玩家可以选择原料书籍的不同套组；甚至可
以把所有套组放在一起进行游戏。

其他游戏规则依然适用于试管面的药锅。

获得试管上所标示的原料碎片，
并立即加入药袋。

出版商和作者感谢所有的
测试玩家和规则编辑。

Schmidt Spiele GmbH
Lahnstraße 21
12055 Berlin
www.schmidtspiele.de
www.schmidtspiele-shop.de

                      在最后一个回合(第9回合)的配置药剂阶
                      段，所有玩家把手放进药袋里，根据命
                      令同时拿出碎片。当前回合的起始玩家
                      发布这个命令。当TA说出“Stir!”时所
有人同时摸出碎片。如果你想停止配置则空手出来。

玩家也可以在第1-8回合中也能同时摸取碎片，这样可
以防止有人因为犹豫不决而使得局面变得不公平。

注意：大家可以根据个人习惯来定制命令（如123开！)，
只要能让大家听明白且能活跃气氛即可。

游戏结束
第9回合结束后游戏结束，计分板上分数最高的玩家获胜。
若平局，则药锅最满的玩家获胜；若还是平局，玩家共同
胜利，皆是奎德林堡最出色的江湖游医。

翻译丨水缸

封套校译丨枼雨

获得1颗红宝石

获得试管上所标示的胜利点数。
1VP\2VP\3VP\4VP

玩过若干次游戏之后，玩家可以使用药锅的另一面(有试管)
进行游戏。当使用试管面进行游戏时，将另一个液滴标记放
置在试管的最左边。

在整个游戏游戏过程中，当玩家需要向前推进液滴标记时
(占卜牌行动、碎片行动或支付2颗红宝石)，自行决定移动
哪一个液滴标记，是药锅中的还是试管上的。

若玩家选择了试管上的液滴，在向右移动的过程中，立即获
得试管上所标示的奖励。




