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欢迎来到棕榈岛
    你将控制一个刚刚在这个新岛屿上生
根发芽的村庄。在你的帮助下，它会变
得更加强大，成长为一个繁荣的岛屿村
庄。
   是选择投资资源来增加产量，还是

建立市场用于交易货物，亦或者扩张村
落、建设神庙来赢取胜利点数？这一切
都将取决于你如何塑造自己的专属岛
屿！

游戏目标

    使用一副只有17张牌的卡组，你将
升级和转换你的没一张牌来获取更多的
资源、能力和胜利点数。游戏将在8个回
合之后结束。完成目标或者取得高分来
获得胜利。
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内容物清单 
2套玩家卡组 （每套17张牌） 
6张成就卡 C'f)
5张合作卡（譬／勘
14张竞争卡 CX) 
1张参考卡
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基础单人游戏设置

    开始游戏时，取红色或者蓝色的
17张核心卡组1套，玩家颜色通过卡片中
心装饰条纹的颜色来识别。将合作卡 （榕
／。） 、竞争卡CX)和成就卡 Cf〕放在一边
暂不使用；这些卡片会在16-27页另行解
释。

起始标记

玩家颜色，..
习

激活区域：

    每张卡片有4个可能的朝向。卡片
正面上半部分是激活区域，也表示这张
卡片目前的朝向。

      每张卡片一面的某个角落有一个
白色太阳的标记Cl!r')，称为起始标记  . 
将所有的卡片旋转或翻面，使得这些
起始标记都在正面左上角。

轮次跟踪卡 

    把轮次跟踪卡放在一边。其他卡牌
洗匀，同时确保所有的卡牌都处于正确
的起始方向。
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激活区域



     将轮次跟踪卡放在卡组的最后。 
在游戏开始前，你可以记录每张卡在卡
组中的位置。在游戏过程中，你只会
查看卡组的前3张卡片。

俨 ………………………… ·
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旅行小贴士: 如果空间有限，可以选择

将轮次跟踪卡也洗入卡组，在洗牌完成

后，再将其移动到卡组的最后。

开始游戏
     每个回合，你必须在以下2个行动中
选择1个：
1、对卡组的最上方2张牌实施1个行
动。
2、弃掉卡组顶端的牌。

      当实施行动时，选择卡牌当前激活
区域可能存在的3种行动（Q,@,C;)）
中的1项进行实施。 3种行动分别是: 
贮藏资源（Q）、旋转
（@）和翻面（C;)）。
      实施卡牌行动必须支付相应的费
用。支付动作通过将已经贮藏的资源卡
牌逆时针旋转90°来完成，请注意保
持它们在卡组中的顺序不变。
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Q贮藏资源

支付贮藏资源行

动图标右侧的费用，
然后将卡牌顺时针旋
转90°，将其放置到
卡组的最后，以确保
你只能看到卡牌激活
区域露出的资源图
标。

「。
门仲

      已贮藏的卡牌可以在后续的行动
中作为费用支付。如果你已经贮藏了
其他卡牌，请将新贮藏的卡牌伸长一
些，以便检视所有的贮藏资源。
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旋转
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      支付旋转行动图
标右侧的费用，然后
将卡牌旋转180°
（不要将卡牌翻
面），将其放置到卡
组的最后。

。翻面
      支付翻面行动图标右侧的费用，然
后将卡牌从正面翻到反面（不要旋
转），将其放置到卡组的最后。 

、／
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   你可以对卡组最上方2张牌中的任意1
张实施其上所标注的任意行动。

      如果你选择了卡组最上方第2张牌实
施行动，则第1张卡牌位置保持不变。一
旦你实施了任意行动，或者弃牌，则开始
一个新的回合。 

     你可以不实施任何行动，而选择将卡
组最上方的卡牌放置到卡组最后来进行弃
牌。

     如果你无法实施卡组最上方2张牌中
的任意行动，则必须选择弃掉第1张卡
牌。任何时候你都无法选择弃掉第2张卡
牌。
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支付
      如果卡牌上的某个行动费用标示为
免费，你可以不支付任何资源来实施该
行动。其他时候，你必须将贮藏的1张或
多张卡牌逆时针旋转90°来支付实施该
行动的费用。

      必须牢记，在支付费用的时候，
不要改变卡牌在卡组中的顺序，而是
直接将其旋转。 如果某张卡牌上的资
源多于你需要支付的费用，则旋转后
你将会失去这些额外的资源。
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支付（续）

飞司9
案例1：如上图所示费用为3个资源（1
份木材，1份鱼以及1份石头）

/1 l 飞＃
案例2：“/”符号表示“或”。即如上
图所示费用为1个资源（木材、鱼和石头
其中1份即可）

   当你决定支付并实施某一行动时，你
可以查看卡组顶端2张牌的背面，来决定
是否要采取升级行动（翻面）。如果这么
做了，请确保查看后将卡牌恢复原来的顺
序和朝向。

资源限制
 你最多可以同时贮藏4张资源卡（横置

并从卡组侧面露出）。每张资源卡包含的
资源数量没有限制。

      当你已经贮藏4张资源卡时，如果还
想继续实施贮藏行动，必须先将1张目前
已贮藏的资源逆时针旋转90°来重置它
（但是不要改变它在卡组中的顺序），为
新贮藏的卡片腾出空间。

抽到已贮藏的资源卡时

      当1张已贮藏的资源卡出现在卡组最
顶端的时候，你必须立即将其弃掉（逆时
针旋转90°，并放置到卡组最后）。
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一轮游戏结束
     当轮次跟踪卡出现在你的卡组顶端

时，这标志着其上显示的轮次已经进入尾
声。这时你必须将其翻面或旋转至下一个
轮次数字，并放置到卡组最后。当第4轮
游戏结束，需要进行第5轮游戏时，将轮
次跟踪卡翻回写着“1/5”的那面，后续
将以字体较小的数字作为轮次标识。

      如果轮次跟踪卡是卡组的第2张卡，
则你不可以激活该卡来进入下一个轮次。

      每轮结束时，你必须重置所有已贮藏
的资源。在第8轮结束时，游戏结束开始
计分。
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游戏结束/计分
      一旦你完成8个轮次的游戏，将你卡
组中所有卡牌当前激活区域中星星标识 
（食）旁边的胜利点数相加即是最终得分。
     当进行SOLO游戏或者合作游戏时，

将最终得分与第31页的表格对比，来确认
你的村庄究竟塑造的如何。
      当与1名或更多其他玩家进行竞争模
式游戏时，分数最高的玩家获胜。在得分
相同的情况下，每位玩家必须计算其升级
标志（舍）的数量，升级次数最多的玩家获
胜。如果依然平手，则贮藏资源最多的玩
家获胜。
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单人游戏/成就卡 

当你逐渐成长为更强的村庄领袖

时，你会因你的成就找到一些代表荣誉
的宝物。这些就是成就卡，他们将会在
未来的单人游戏中赋予你特殊能力。在
每次单人游戏结束后，检视所有的成就
卡，确认你是否达到了解锁成就卡的最
低要求。如果达到了卡上列出的所有条
件，则你赢取这张成就卡，并且可以在
将来的单人游戏中使用它。

      所有的成就卡也以起始标记（1!!19)位

于左上角开始。一旦你达到卡上的解锁

条件，将其旋转或翻面使解锁标记 
（魏）位于左上角。

      当你使用某张已赢取的成就卡时，调整卡片
使解锁标记位于左上角，然后将其放置到卡组的
最后。

      部分成就卡拥有与标准建筑相同的功能，其
他的卡片则可能拥有特殊使用规则，以限制它们
在每局游戏中的使用次数。

／ 
起始标记 

.晴醺.
Ii w阳ea，�s<so• ii 
II 、 i ‘ l e, 目’

解锁标记 

／ 
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2人游戏 
      2人游戏的主要游戏方式完全一样，
但2人的行动是同时进行的。在每轮游戏
结束时，即轮次跟踪卡出现时，玩家暂停
等待所有玩家都结束轮次，再进行合作 
（穗’）或竞争（X）行动。

      将合作卡或竞争卡放置在一块公共的
中央区域。

r…………………………· 

: 
:  
:  
:  
:  
: 
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领P合作模式

      在合作模式中，玩家必须花费资
源、整备岛屿以应对各种各样的灾
难。在合作卡（绩P）中选择一种灾
难，放置到公共区域开始游戏。灾难
所需要支付的费用随着参与玩家的人
数增加。
     如当2名玩家游戏时，标示所需费

用为每位玩家1木材，2鱼，1石头，相
当于一共需要2木材，4鱼和2石头。
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旅行小贴士：可以让一名玩家将这些卡牌
加入他的卡组中，放置在轮次跟踪卡前
面。当其中1张卡片出现时，标志着该玩
家当前轮次结束。



领•合作模式（续）

     每轮游戏中，每位玩家自行整备、
升级各自的村庄。在轮次结束时，玩家们
再一起进行灾难物资的支付。当任意玩家
准备支付费用使灾难进入下一个阶段时，
所需的物资必须全部一次性付清。

     灾难的当前等级可以在任意轮次的结
束时完成。但是，如果你无法在第8轮结
束时完成所有的灾难准备，所有玩家将会
输掉游戏。如果完成，则所有玩家共同获
胜。如果愿意的话，玩家还可以在游戏结
束后计算各自的得分，团队最终分数为得
分最少玩家的分数。
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毒草合作模式技能
      当设置一场合作模式游戏时，玩家可
以选择1张合作技能卡（勘这张卡与灾
难卡相同，可以在轮次结束时进行升级。
一旦卡牌升级，它将提供一个团队技能，
所有玩家在任意轮次中都能选择使用。

      这些技能可能对特定建筑的升级有最
小需求，同时也需要消耗资源。在激活能
力前检查卡组，确保你已经达到需求的最
小升级次数，然后支付相应资源进行激
活。
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× φ休闲竞争模式

    这是一种休闲竞争模式，玩家们比
赛谁能更有效地利用自己的卡组。游戏
开始时1名玩家切洗他的卡组，然后读
出洗牌后的卡牌编号顺序，然后其他玩
家按照相同的顺序排列卡组。

前哨站类型一『 白

φ休闲－→ 

歹竞速 －→

卡牌序号－斗’1

飞
·一’‘·· ．

     拿取前哨站卡牌 ( X), 洗牌然后每
次抓取1张，抓到相同的卡牌就弃掉，直
到抽到1张森林前哨站，1张海洋前哨站
和1张山脉前哨站。
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     每轮游戏结束时，如果玩家达到了这
些前哨站卡所标注的条件，则可以购买它
们。当一名玩家达到条件后，拿取这张卡
牌，将其旋转180°，然后放置到轮次跟
踪卡后面。如果多名玩家在一轮结束时同
时达到购买条件，则该卡将被归还到游戏
盒中，没有人能获得奖励。游戏结束时，
每名玩家将各自赢取的前哨站卡牌上的胜
利点数相加，作为最终得分。

村民（曰）模式（可选）（可选）

      在设置完成后，将与前哨站卡重复的
村民卡放置到一边（前哨站卡牌背面即是
村民卡）。在其他的村民卡中随机抽取3
种，每人获得一套相同的卡片，将其插入
核心卡组和轮次跟踪卡之间。
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X-=f!竞速模式

       这个模式仅适合非常熟悉游戏的玩家

游玩。游戏开始时1名玩家切洗他的卡

组，然后读出洗牌后的卡牌编号顺序，然

后其他玩家按照相同的顺序排列卡组。

     将前哨站卡牌CX) 排列成一叠，按照

胜利点数由高到低从上往下排列。最先完

成轮次的玩家可以支付竞速标志旁边的费

用，购买该前哨站卡牌。购买后，将卡牌

旋转180°并放置到轮次跟踪卡后面。
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      玩家们轮流购买前哨站卡牌，每次1
张，直到没有玩家想要购买更多的卡牌为
止，当前轮次结束。一旦玩家都完成购买
和准备，则他们同时开始新的一轮。

村民 〈出）模式（可选）: 
        作为前哨站的替代，抽取3张随机的村
民卡放置在中央牌堆。
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村民卡



四村民卡 
      每张村民卡（自）都有独特的能力。玩
家通过支付卡牌上的费用来招募村民。
有的村民具有“激活”能力，其余的会
在游戏最后提供胜利点数。卡牌上写
着“激活”的村民能利用能力影响整个
轮次。在一轮开始时，选择任意你已招
募的具有激活能力的村民在这一轮中使
用。当村民卡被招募时，将他们恰好放
置在轮次跟踪卡的下一张。一旦村民卡
被招募，它将在接下来的游戏中一直存
在你的卡组中。“激活”能力可以在每
轮使用，且无需支付它的费用。只要你
足够富有，你可以尽可能多的招募村民。
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     村民卡在单人游戏中也能使用，随机
选择3张村民卡，将它们放置在基础卡组
和轮次跟踪卡之间。

3人游戏及以上 

     使用额外份数的《棕榈岛》可以支持

2人以上的游戏，遵循普通2人游戏的规则
介绍即可。如果要在竞速模式中使用村民
卡，则为每一位额外的玩家追加1张额外
村民卡。

案例：3名玩家时使用4张村民卡。4名玩
家时使用5张村民卡。
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资源分隔卡

      游戏中包含的分隔卡可以用来对游
戏进行分类，使每种卡牌更容易区分和
查找。方形的卡片使得定位更加容易。

   你也可以利用这些分隔卡来暂停一
场进行中的游戏。分隔卡的一面可以用
来标示其后面的卡片为已贮藏的资源。

28 

      当你希望暂停游戏时，在每一张你已
贮藏的资源卡前面放置一张分隔卡，将所
有资源逆时针旋转90°，然后再将所有
卡牌放回盒子中。
      当你准备继续游戏时，通过分隔卡定
位到每张你已贮藏的资源，然后将其顺时
针旋转90°，再将所有分隔卡放回盒中
即可。
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计分表 
       将你的最终得分与右侧的计分表比
较，看看你的岛屿建设的如何。

难度
简单：使用任意张成就卡进行游戏。
中等：每场游戏只能使用1张成就卡。
困难：不允许使用成就卡。

      成就卡可以用来赢得新的成就。但
是，当你在中等难度时使用在简单难度
下赢得的成就卡，不如直接在中等难度
赚取它们令人印象深刻。
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单人游戏

10-19 仍需努力 

20-29 令人尊敬 

30-39 超乎寻常

40+ I   令人震惊 

c。。perative Cpe「player)

1-9        仍需努力

10-19 令人尊敬 

20-29 超乎寻常 

30+    令人震惊
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