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薄荷放置格

類型 名稱

基礎

高級

契約

如薄荷般清新的
工人放置桌遊

AI卡牌

個人特點

起始薄荷
指示物數量

供應優先級

名稱

擁有最多       的玩家獲勝！

還是平手？那麼平手玩家共同分享勝利！

計算每位玩家的玩家區域內從建築物上獲得的       總數。

如果兩個或多個玩家打成平手，那麼玩家區域內擁有建築

物最多的玩家獲勝。

如果還是平手，擁有最多【】獲勝。

算分

行動詳解

玩家選擇一個未被佔領的薄荷放置區域，並把相應要求數
量的薄荷指示物放在上面，此時玩家就獲得了該地點所提
供的效果。

放置

玩家回合結束。在下一回合，玩家還將有機會選擇執行放
置或跳過行動。

跳過

關鍵詞

一個玩家的玩家區域指的是這位玩家面前的區域。該玩家
所擁有或掌控的所有薄荷指示物，商業計劃卡和建築物卡
牌都被存在於該玩家的玩家區域。

玩家區域

玩家區域中面朝上的商業計劃卡被稱作建築。

建築

當一個商業計劃被迫需要捨棄，需要把商業計劃卡面朝下
放回商業計劃卡堆。把所有需要捨棄的薄荷指示物放回薄
荷供應區。

捨棄

每當玩家有了收穫，他們要把相應資源從相應的供應區拿
到自己的玩家區域。

獲得

存放在商業計劃卡堆，商業計劃供應區和面朝下放置於玩
家區域的卡牌被稱作商業計劃卡。當商業計劃卡被建造出
來，這張卡牌就變為了建築。

商業計劃卡
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薄荷指示物的數量是沒有上限的，如果用完了，在不清空
薄荷放置格的情況下，你可以從供應商地點上拿一些。注意

進行下一個發展階段。

遊戲流程
每輪遊戲都由發展階段和獲取階段組成。

發展階段

獲取階段

擁有起始玩家指示物的玩家率先行動。

玩家每回合有兩個行動選項。他們可以選擇放置或者跳過。

當任意一個行動被執行後，按順時針方向，下一位玩家開

始執行他的行動。

發展階段持續進行，當所有玩家都選擇跳過時，該階段結

束。接下來就進入到獲取階段。

如果有任何玩家通過自己玩家區域中的建築物擁有了七個

或以上的       ，遊戲結束並且進入到算分階段。

每位玩家獲得一個薄荷指示物。

把所有在地點卡牌上的薄荷指示物放回薄荷供應區。

如果契約地點有任意數量的薄荷指示物，那個地點的擁有

者將從薄荷供應區獲得相應數量的薄荷指示物。

結算所有建築物的「獲取」效果。

從商業計劃卡堆面朝上拿出卡牌並把商業計劃供應區補到

三張牌。如果無法補牌到三張，遊戲結束並進入算分階段。

遊戲配件

2 張雙面AI牌

21 張商業計劃牌

10 張地點牌

33 張卡牌

6 個紅色五分薄荷
指示物

30 個薄荷指示物

起始玩家指示物

規則頁
1-4

15 分鐘

13+

遊戲概述

初始設置
商業卡牌供應區

薄荷供應區

基礎區域

商業計劃卡堆

契約區域

高級區域

當初始設置結束後，桌面上配件的位置應該如上圖一樣。

玩家區域

可選設置:隨機選擇2張高級地點牌放在
核心地點牌旁邊。

把所有商業計劃洗勻面朝下放到地點旁邊，

組成商業計劃牌堆。

當從商業計劃牌堆中取出3張商業計劃卡牌，
面朝上放在商業卡牌牌堆旁邊組成商業卡牌供應區。

薄荷指示物放在商業計劃供應區旁邊，

組成薄荷供應區。 

口氣最清新的玩家成為起始玩家！

將2張契約地點牌放在核心地點牌旁邊，
亮出「關閉」的那一面。

將4張核心地點牌放在中央，使用對應
玩家人數的卡牌面。

每位玩家從薄荷供應區拿3個薄荷指示物。

薄荷工廠是一款簡單清新的工人放置類 1 - 4人桌遊 - 規則輕

鬆，簡單易學。便攜的包裝使這款桌遊可以輕鬆地放到口袋

中隨時玩一把。簡單的規則令這款桌遊非常容易學習，讓新

玩家很快上手。

在遊戲過程中，每個玩家會獲得數量有限的薄荷指示物，這

代表玩家們的工人。玩家需要利用這些薄荷指示物去賺取更

多的指示物，搶奪先手玩家指示物或購買商業計劃並建造。

玩家需要通過商業計劃/建築來獲取得分。有些建築會直接提

供分數      ，另外一些建築則會提供特殊的效果。

當玩家獲得了至少7分時（或沒有更多商業計劃可以補充時），

遊戲結束條件就被觸發了。遊戲會在當前輪次結束後結束。

在玩家區域中擁有最多得分的玩家將會成為獲勝者。
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當初始設置結束後，桌面上配件的位置應該如右圖一樣。

商業計劃供應區

薄荷供應區

商業計劃卡堆
地點區域

高級地點區域
（可選）

玩家區域
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地點卡牌詳解 商業計劃卡牌詳解

在獲取階段，從薄荷供應區獲得1個薄荷指示物。然後，挑選

1位玩家同樣獲得1個薄荷指示物。

合作公寓

在獲取階段，玩家區域中每個面朝上的建築物卡牌都能從薄

荷供應區獲得1個薄荷指示物，公司總部建築物也計算在內。

公司總部

從供應商購買的商業計劃可直接面朝上放到自己的玩家區域，

這個商業計劃直接成為玩家的建築。

組裝廠

少放置1個薄荷指示物在建造商卡牌上。但最少需要放置1個

薄荷指示物。

起重機

在任何情況下都算作2個    建築物。可以配合博物館，紀念

碑，公司總部以及作為打破平局的條件。

橋樑

建造之後，把博彩商地點翻到「開放」一側。這個地點現在

對所有玩家開放。

在獲取階段，如果博彩商地點被佔據了，從薄荷供應區獲得

2個薄荷指示物。

博彩商

在獲取階段，從薄荷供應區獲得1個薄荷指示物並放到畫廊

卡牌上。畫廊卡牌上薄荷指示物數量總數作為其最後的得分。

畫廊

在玩家區域中，每個    建築可以減少1個      ，最少減至0。

垃圾填埋場

從供應商購買商業計劃時少交1個薄荷指示物，但最少需要

交1個薄荷指示物。

卡車中心

當這張卡被建造後，把批發商地點卡翻轉到「開放」一面。

這個地點現在對所有玩家開放。

在獲取階段，如果批發商的位置被佔據了，從薄荷供應區拿

1個薄荷指示物到玩家區域。

批發商

玩家區域中的每個建築都提供      。

紀念碑

玩家區域中每個面朝下的商業計劃都可以獲得            。

金庫

玩家區域中的每個    建築都能提供      。

博物館

執行該行動的玩家從薄荷供應區獲得3個薄荷指示物，其他

所有玩家從薄荷供應區獲得1個薄荷指示物。

集資

玩家把起始玩家指示物從當前起始玩家手中拿走。同時他會

從薄荷供應區獲得1個薄荷指示物。注意：如果玩家已經擁

有了起始玩家指示物，他們可以利用領導委員會繼續持有。

領導委員會

就像供應商一樣，執行該行動的玩家可從薄荷供應區獲得2個

薄荷指示物。

批發商

玩家直接獲得商業計劃卡堆最上面的卡，並放到他的玩家區

域中。在建造這張商業計劃前，他無需向其他人展示這張卡。 

博彩商

玩家可以把自己的玩家區域中已建造的1個建築或1商業計

劃拿出，並將其放到商業計劃牌堆底部。

如果玩家選擇的是商業計劃，他們將獲得與所選商業計劃費

用加上得分數量總和數目的薄荷指示物。

如果玩家選擇的是建築，它們將獲得與所選建築費用加上當

前計算出的       總和數目的薄荷指示物。

回收站

玩家可以把自己的建築或商業計劃卡牌放到商業計劃供應區，

並從商業計劃供應區拿1張卡牌放到自己的玩家區域。

二手市場

玩家可以使用另一個地點的能力。玩家需要放置他想使用的

地點所需要的薄荷指示物+1數量的薄荷指示物。你想使用的

地點必須至少有1個位置已經被佔據了，這樣才能滿足使用

臨時辦公室的條件。

臨時辦公室

玩家從商業計劃供應區拿1張卡牌放到自己的玩家區域。

放置的薄荷指示物數量取決於該商業計劃的費用。

供應商

單人模式初始設置

非單人遊戲規則適用於單人遊戲。但是，有一些規則在單人遊戲中是特殊的。

 AI永遠會建造它們最早購買的商業計劃。

 AI會根據他們的供應優先級來購買商業計劃，首先檢查可購買商業計劃的價格。如果價格相等，檢查商業計劃類型。如果還

是相同，購買離商業計劃卡堆更近的商業計劃。玩家只需要對AI買得起的商業計劃進行上述檢查。

 在獲取階段，在把薄荷指示物放回供應區前，如果供應商地點上的薄荷指示物數量為0，則把商業計劃供應區的2張卡牌放到

商業計劃卡堆底部，並再抽取2張新的商業計劃卡牌組成商業計劃供應區。

 當為AI執行放置行動時，從AI擁有的薄荷指示物中拿出相應數量的薄荷指示物並把它們放到相應地點的區域。

如果AI無法使用任何一個地點，它會執行跳過行動。

 當AI執行放置行動時，它永遠會把薄荷指示物放置於地點卡牌垂直線上第1個可選空閒位置。從製造商地點開始。

當一個商業計劃從供應區被拿走後，立刻從商業計劃卡堆拿1張補齊。

單人遊戲特殊規則

從4個AI中選擇1個當做你的對手。

把對手卡牌上標註的起始薄荷指示物數量的薄荷指示物從薄

荷供應區拿出，並放置於對手的玩家區域。

4個核心區域和2個契約地點卡在桌面上擺成一條直線。卡牌

 「單人」或「關閉」的一面朝上。以如下的順序擺放卡牌： 
   製造商，銷售商，建築商，供應商，管理委員會，博彩商。

可選:隨機選擇1個高級地點卡，並將其放置於博彩商卡下邊。

把所有商業計劃卡牌洗勻，並把它們面朝下放置在地點卡堆

旁邊，組成商業計劃牌堆。

從商業計劃牌堆抽出兩張牌，並把它們面朝上放置在商業計

劃派對旁邊，這兩張牌組成了商業計劃供應區。

放置在商業計劃供應區旁邊的薄荷指示物組成了薄荷供應區。

從薄荷供應區拿出3個薄荷指示物並放置到你的玩家區域。
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